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Programmbeschreibung

Das Programm entstand aus der Not heraus.

Bei uns im Verein wurde zu den SchieBen die Bolette immer kopiert und der
Name des Schitzen sowie die Schitzennummer eingetragen.

Dadurch waren immer alle Scheibenarten auf der Bolette, obwohl nicht alle
Scheiben von jedem Schitzen geschossen wurden. Weiterhin brauchte man,
um wirklich alle méglichen Scheiben auf der Bolette zu haben, zwei Blatter.

Dies fuhrte zum einen beim Aufsichtspersonal als auch bei den Schitzen haufig
zu Verwirrungen, wodurch auch falsche Scheiben geschossen wurden, die gar
nicht bezahlt wurden, oder die Nachkaufgrenze flir Ehrenscheibe wurde
Uberschritten.

Der groBBe Vorteil des Programms liegt darin, das flr jeden
teilnehmen Schitzen seine individuelle Bolette ausgedruckt wird.

Je nach den gemachten Grundeinstellungen werden bei der Bolettenerstellung
auch nur die gewahlten Waffenarten und Klassen zur Auswahl angeboten.

Sind z.B. keine Pistolenscheiben aktiviert worden, werden beim Erstellen der
Bolette auch keine angeboten. Gleiches gilt fir Damen- und Bogenscheiben.

Fir Gewehr- und Pistolescheiben werden je nach Anzahl der Scheiben bis zu

zwei Blatter gedruckt.
Flir Bogenscheiben wird ein eigenes Blatt ausgedruckt.
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Systemvoraussetzungen

PC mit Prozessor Pentium I

32 MB Arbeitsspeicher

1 MB Festplatte,

Windows 95, Windows 98, Windows NT und Windows 2000.

Windows ME und Windows XP kann mangels System nicht getestet werden

Installation des Programms

Download der ZIP-Datei von

http://www.zier-net.de/schuetze/software/boletten.zip

Die ZIP-Datei enthalt die Datei BOLETTEN.EXE

Diese Datei in Verzeichnis Ihrer Wahl entpacken, von dort kann die Datei dann
auch ausgefuhrt werden.

Wird das Programm gestartet, versucht es ein Verzeichnis C:/WINDOWS oder
C:/WINNT zu finden.

Wurde ein solches Verzeichnis gefunden, wird nach der Datei BOLETTE.INI
gesucht.

War diese Suche ebenfalls erfolgreich werden die Daten dieser Datei
ausgelesen.

Ebenfalls werden alle Einstellungen in dieser Datei abgelegt.
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Einschrankung der Demo-Version

Im Hauptfenster kann zwar der Verein des jeweiligen Schitzen eingegeben
werden, es wird aber immer 'Sportschitzenverein Grinhaid' gedruckt, gleiches
gilt fir das Vereinswappen

Vollversion

Die Vollversion kostet 29,-- Euro.
Fur eventuelle Datentrager wird ein Aufpreis 5 Euro erhoben.

Jede Vollversion ist eine individuelle Anfertigung, weil ihr Vereinsname und das
Vereinswappen in das Programm integriert werden.

Deshalb wird Ihr Vereinswappen entweder als Grafik-Datei oder moéglichst
groBer Ausdruck bendtigt, um es in das Programm zu integrieren.

Das Programm kann wie folgt bestellt werden:
Per Post an folgende Adresse :

Fa. Jurgen Zier

Asher Strasse 7

95173 Schénwald

Per E-Mail an folgende Adresse : software@zier-net.de

Bitte der Bestellung Ihr Vereinswappen beilegen ( Datentrager / Ausdruck ),
und vermerken ob Sie einen Datentrager ( Diskette / CD ) winschen.

Sie erhalten dann von mir eine Rechnung an ihre Adresse in Papierform flr
Ihre Unterlagen.

Nach erfolgtem Zahlungseingang erhalten Sie das Programm per E-Mail oder
auf dem Postweg zugesendet.
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Starten des Programms

Es gibt mehrere Methoden das Programm zu starten:

e Dateiexplorer starten, in den Programmpfad wechseln und das Programm
mittels Doppelklick starten.

e Dateiexplorer starten, in den Programmpfad wechseln und eine
VerknUpfung auf dem Desktop erstellen und spater nur vom Desktop aus
starten.

e Aus einer Verknipfung auf dem Desktop heraus starten.
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Startbildschirm

Nach erfolgreichem Start und der Suche nach einer eventuell vorhandenen INI-

Datei, welche dann ausgelesen wird, erscheint das Hauptfenster des
Programmes.

,.? Boletten - ¥1._.22 - |O

FProgramm  Boulette  Tellhehmer  Einstellungen

Schiitzennr. 2 Demo Version |
Name "
Yerein |

Geburtsjahr 3333 4stellig

Mitglied B =
Damensch. [ 0,00 €

Bolettendruck, fur folgende Dizziplinet

[ Gewehr [ Pistole [ Bogen

Einlage Gewehr Einlage Piztole Einlage Bogen
" Schutze " Schitze " Schutze

" Damen " Damen " Damen

" Jugend " Jugend " Jugend

e ohne Gewehr t«" ohne Piztole * ohne Bogen

[C] Fa. Jurgen Lier

Auf dem Startbildschirm werden alle Angaben flr das Erstellen einer Bolette
gemacht und der Ausdruck angestoBen.

In der Vollversion wird der Button Demo Version ausgeblendet und das
Wappen des nutzenden Vereins eingefligt.
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Menu
Das Meni des Programmes setzt sich aus folgenden Punkten zusammen:

1. Programm
e Beenden
Hiermit kann das Programm beendet werden

2. Bolette
e Drucken
Hiermit wird eine Bolette gedruckt.

e Laden
Hiermit kann eine bereits gedruckte und gespeicherte Bolette zur

weiteren Bearbeitung erneut geladen werden

3. Teilnehmer

e Drucken
Hier wird eine Liste aller gespeicherten Teilnehmer mit Name und Verein

ausgedruckt.

e Loschen
Mit dieser Anwahl werden nach einer Sicherheitsabfrage alle Teilnehmer

aus der INI-Datei geldscht, das ist nur notwendig, wenn ein neuer
Wettkampf gestartet wird.

4. Einstellungen
Hier kommt man zu den vielfaltigen Einstellungsmoglichkeiten des

Programms, die spater ausfuhrlich erlautert werden.

5. 7
e Hilfe
Hier 6ffnet sich ein Hilfefenster mit einem stark verklirztem Handbuch

e Info
Hier erhalt man Informationen zum Programmstand und der Version
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Einstellungen Programm

Einstellungen

Alber ] Pigtale ] Dramen ] Bogen ]
CUPiogamn | Einlagen | Migieder | Ale |
Uberschrift |DSterSI:hieEnen 20065
Schiitzennurmer fLr etk ampfbeaginn 2
Wereinzhamen nach Auzdiuck [dzchen [

Speichem | 3% Abbruch D Hike

Uber den Reiter ,,Programm" werden folgende Einstellungen vorgenommen:

Uberschrift )
Der Titel des Wettbewerbes, er wird auf jeder Bolette als Uberschrift
ausgedruckt.

Schiitzennummer bei Wettkampfbeginn
In der Regel ist hier eine 1 einzutragen.

Vereinsnamen nach Ausdruck léschen

Wenn ein Wettkampf im eigenen Verein ausgetragen wird, so wird hier keine
Markierung gesetzt, damit bleibt der beim ersten Schitzen eingegebene
Vereinsname stehen und ein mehrmaliges Eingeben ist nicht notwendig.

Wenn ein Offentlicher Wettkampf ausgetragen wird, bei dem Mitglieder anderer
Vereine teilnehmen, kann hier ein Haken gesetzt werden, damit wird der
Vereinsname des Schitzen nach dem Ausdruck der Bolette ebenfalls mit
geldscht.
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Einstellungen Einlagen

Einstellungen

Blter ] Fiztale ] Lramen ] Bogen ]
Programm | Einlagen " Migleder | Ale |
Boletterpreize fuir Gewehr Schiitzer |7.00
Jugend 1,50 Damen |3.00
Boletterpreiz fir Pistole Schiitzer |3.00
Jugend 1,50 Damen |3.00
Boletterpreiz fir Bogen Schiitzer |3.00

Jugend |1.50 Damen |3.00

Speichem 3¢ Abbruch | D Hire

Hier werden die jeweiligen Einlagen flr die entsprechenden Boletten
eingetragen.

Fir Gewehr, Pistole und Bogen.
Jeweils in den Klassen Schiitze, Damen und Jugend.

Diese Eintrage bitte nur tatigen, wenn die entsprechende SchieBklasse auch
zur Anwendung kommt.

Die eingetragenen Betrage werden spater als Grundpreise fur den
Bolettendruck verwendet.
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Einstellungen Mitglieder

Einstellungen

g | Pade | Donen | Bogen |
Prograrmm ] Einlagen Mitglieder l Alle ]

Diese Scheiben sind nur fur Gewehrschitzen
[v FKonigzecheibe

[v Gedenkschebe

w |Hitglieder

Diese Scheibe ist nur fur Bogenschiitzen

[v FKonigzecheibe BEogen

Speichem 3¢ Abbruch | D Hire

Uber diesen Reiter werden Scheiben durch setzen des Hakens aktiviert, die nur
von Mitgliedern des eigenen Vereins geschossen werden dirfen.

Auf alle diese Scheiben ist nur ein SchuB zulassig, es ist auch keine
Erweiterung madglich.

Kdnigsscheibe

Gedenkscheibe

~Mitglieder" ist eine Scheibe, die bei Bedarf aktiviert wird.

Hierzu wird auch der entsprechende Name der Scheibe eingetragen, welcher
auf der ausgedruckten Bolette erscheint.

Dies kdnnte z.B. eine Gedenkscheibe flir ein verstorbenes Mitglied sein, die
dann , Achim Mduller Scheibe™ heiBen kdnnte.

Ebenfalls hier kann eine Kénigsscheibe flr die Bogenschlitzen aktiviert werden.
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Einstellungen Alle

Einstellungen

Blker ] Pistole ] D amen ]
Prograrmm ] Einlagen ] kitglieder

W Ehrenscheibe  Machkauf |1_ Schuit je [1.00

W Festscheibe  Machkauf E Schuit je [2.00

g [2lle 1 WK e [3 sopp 2[3.00

v Adler Tief Nachkauf je 10 Schup |1.00
W Adier Serie Nachkauf je 10 Schup |1.00
W Glick Nachkauf je 10 Schup |1.00

W Meister Serie Nachkauf je 10 Schup |1.00

v |alle 2 MK je 10 Schu |0.30

Speichem 3¢ Abbruch | D Hire

Die hier vorhanden Scheiben kénnen von allen am SchieBen teilnehmenden
Schitzen geschossen werden, auch wenn sie nicht dem eigenen Verein
angehdren.

Die Ehrenscheibe, Festscheibe und , Alle 1 NK" haben die Mdglichkeit 9 Schiisse
nachzukaufen.

Wird eine solche Scheibe durch den Haken aktiviert, muB3 die Anzahl der

moglichen Nachkaufschiisse ( 1 bis 9 ) und der Nachkaufpreis je Schuf3
eingetragen werden.

Bei ,Alle 1 NK" kann ein eigener Name flr die Scheibe eingetragen werden.

Die Scheiben Adler Tief, Adler Serie, Gllck, Meister und , Alle 2" haben jeweils
10 SchuB.

Wird eine solche Scheibe durch den Haken aktiviert, muB der Nachkaufpreis je
10 SchuB eingetragen werden.

Bei ,Alle 2" kann ein eigener Name flr die Scheibe eingetragen werden.
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Einstellungen Alter

Einstellungen

_________ Poganm | Eilagen | Migieder | Al |
L Blter l Fistale ] Damen ] Bogen ]

Diese Scheiben sind nur moglich
fur Mitglieder und Gewehr

W Jugendscheibe  Machkaufjz 10 Schup |1.00
Biz Jahrgang 1995 g [Linger

W Seniorenscheibe  Machkauf jg 10 Schuf 1.00
Ab Jahrgang 1960 g Ser

fur Mitglieder und Bogen

¥ Jugendscheibe Machkauf je 9 Preile |0.50

Speichem 3¢ Abbruch | D Hire

In diesem Reiter werden die ,Altersscheiben™ aktiviert.

Hier sind eine Jugendscheibe, eine Seniorenscheibe fir Gewehr und eine
Jugendscheibe fur Bogenschitzen madglich.

Bei Aktivierung der Jugendscheibe Gewehr muB der Jahrgang bis zu dem der
Schiitze berechtigt ist die Jugendscheibe zu schieBen eingetragen werden und
der Nachkauf flir je 10 SchuB.

Der Jahrgang gilt gleichermaBen flr die Jugendscheibe Bogen, weshalb hier
keine erneute Eingabe des Jahrganges vorgesehen ist.

Bei der Seniorenscheibe wird ebenfalls der Jahrgang eingetragen ab dem der
Schiitze berechtigt ist die Seniorenscheibe zu schieBen eingetragen werden
und der Nachkauf fur je 10 SchuB.

Bei der Aktivierung der Jugendscheibe Bogen ist nur der Nachkaufpreis fiur je 9
Pfeile einzutragen.
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Einstellungen Pistole

Einstellungen

Frogramrn ] ........... Einlagen | Migieder | Alle |
Alter © Pistle l D amen ] Bogen ]

W Ehrenscheibe  Machkauf |? Schuit je [1.00
¥ Luftpistole Tief  Machkauf jz 10 Schup |0,50

¥ Luftpistole Serie Machkauf jz 10 Sehup |0,50

3 |I.up 1Sonder

Speichem 3¢ Abbruch | D Hire

In diesem Reiter werden die Pistolenscheiben aktiviert.

Hier sind eine Ehrenscheibe, Luftpistole Tief, Luftpistole Serie und eine
Sonderscheibe moglich.

Bei Aktivierung der Ehrenscheibe Pistole, muB3 die Anzahl der mdglichen
Nachkaufschiisse ( 1 bis 9 ) und der Nachkaufpreis je SchuB3 eingetragen
werden.

Bei Aktivierung von Luftpistole Tief und/oder Luftpistole Serie, muB3 der
Nachkaufpreis je 10 SchuB3 eingetragen werden.

Ebenso ist hier noch eine Sonderscheibe fiir Luftpistole ohne Nachkauf
aktivierbar, deren Name frei wahlbar ist.
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Einstellungen Damen

Einstellungen

Programm ] Einlagen ] Mitglieder ] Blle ]

ter ] Pistale i Damen l Bogen ]

W Ehrenscheibe  Machkauf |E Schuit je [0.70
¥ Damen Tief Machkauf je 10 Schup [1.00

W Damen Serie Nachkauf je 10 5chup |2.00

Speichem 3¢ Abbruch | D Hire

In diesem Reiter werden die Damenscheiben aktiviert.

Hier sind eine Ehrenscheibe, Damen Tief und Damen mdéglich.

Bei Aktivierung der Ehrenscheibe Damen, muB die Anzahl der méglichen
Nachkaufschisse ( 1 bis 9 ) und der Nachkaufpreis je SchuB3 eingetragen

werden.

Bei Aktivierung von Damen Tief und/oder Damen Serie, muBB3 der Nachkaufpreis
je 10 SchuB eingetragen werden.
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Einstellungen Bogen

Einstellungen

Programm ] Einlagen ] Mitglieder ] Blle ]

Alter ] Fistale ] D arner i Bogen

W Ehrenscheibe  Machkauf |E Pfeiie] je[1.00

¥ Bogen Tief Machkauf je 9 Preile [1.00
[v Eogen Serie M achkauf iz 9 Pfeile 1.00

Speichem 3¢ Abbruch | D Hire

In diesem Reiter werden die Bogenscheiben aktiviert.
Hier sind eine Ehrenscheibe, Bogen Tief und Bogen mdglich.

Bei Aktivierung der Ehrenscheibe Bogen, muB die Anzahl der mdéglichen
Nachkaufpfeile ( 1 bis 9 ) und der Nachkaufpreis je Pfeil eingetragen werden.

Bei Aktivierung von Bogen Tief und/oder Bogen Serie, muBB3 der Nachkaufpreis
je 9 Pfeile eingetragen werden.
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Einstellungen Speichern — Abbruch - Hilfe

Wenn alle gewlinschten Einstellungen vorgenommen wurden auf den Button
Speichern dricken.

Jetzt werden bei den Scheiben, die eine Eingabemadglichkeit fir Nachkauf
und/oder Nachkaufpreis haben, auf Vorhandensein dieser Eingaben Uberpruft.

Wird hierbei eine fehlende Eingabe gefunden wechselt das Programm auf den
entsprechenden Reiter und in das ,leere" Eingabefeld, sodass man die
entsprechenden Korrekturen sofort vornehmen kann.

Beim Driicken des Buttons Abbruch werden alle gemachten Anderungen
verworfen und das Programm kehrt zum Hauptfenster zurtck.

Beim Button Hilfe wird ein Fenster mit entsprechenden Eingabehilfen
angezeigt.
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Boletten-Erstellungen

,‘? Boletten - ¥1_22

=10] x|

Programm  Boulette  Teihehmer  Einstelungen 7

Schiitzennr. 2 Demo Version |
Name ||
Yerein |
Geburtsjahr 9999 | 4stelig
B
Mitglied I_
Damensch. r 0,00 £

B olettendruck. fur folgende Dizziplinen

™ Gewehr [ Pistole [ Bogen
Einlage Gewehr Einlage Piztole Einlage Bogen
" Schutze " Schutze " Schutze
" Damen " Damen " Damen
" Jugend " Jugend " Jugend

i« ohhe Gewehr

* ohne Piztole

* ohne Bogen

[C] Fa. Jurgen Zier

Name:
Hier wird der Name des Schiitzen eingetragen

Verein :
Hier wird der Verein bei dem der Schiitze Mitglied ist eingetragen.

Geburtsjahr :
Diese Eingabemdglichkeit ist nur vorhanden, wenn bei Einstellung / Alter eine
der Alterscheiben aktiviert worden ist.

Mitglied :

Diese Aktivierungsmadglichkeit ist nur vorhanden, wenn bei Einstellung /
Mitglied eine der Scheiben aktiviert worden ist.

Mitglied muB bei Mitgliedern des eigenen Vereins aktiviert werden, sonst
erfolgt kein Ausdruck der unter Einstellung/Mitglied aktivierten Scheiben.

Damen :

Diese Aktivierungsmdglichkeit ist nur vorhanden, wenn bei Einstellung /
Damen eine der Scheiben aktiviert worden ist.

Damen muB bei Weiblichen Schitzen aktiviert werden, sonst erfolgt kein
Ausdruck der unter Einstellung / Damen aktivierten Scheiben.
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Bolettendruck fiir folgende Disziplinen :
Hier wird ausgewahlt, welche Bolette gedruckt werden soll.

Die Auswahlen flr die drei Waffenarten stehen nur zur Verfligung, wenn unter
Einstellung die entsprechenden Scheiben aktiviert wurden.

Wird hier eine Auswahl flir Gewehr vorgenommen, so muf3 im
darunterliegenden Rahmen eine Auswahl flr die Einlage getroffen werden.
Gleiches gilt flir Pistole und Bogen.

Die Auswahlen fir die Einlagen stehen nur zur Verfligung, wenn unter
Einstellung die entsprechenden Scheiben aktiviert wurden.

Der Bolettengrundpreis wird unter dem Button mit dem Drucker angezeigt.
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Sind alle Eingaben gemacht einfach auf den Button mit dem Drucker klicken.

Es erscheint eine Bildschirmansicht der zu druckenden Bolette.

15.04.05

Osterschielien 2005

Schiitzennummer
Name : 1 1 Blatt :
att 1
verein: SpoOMtschutzenverein Grinhaid e.V. 1 Nachkauf
Kénigsscheibe
bezahlt
Gedéachtnisscheib
edichtnisscheibe -
Ehi heib a. 1,006
renscheibe _— O
Festscheibe O O & 2,00€
bezahit
Adler Tief
— bezaht T a. 1 0€
Adler Serie
— bezsht — almeE_ 00
Gliick
— bezaht — a. 1 0€
Meister
— bezaht — a. 1 0€
Lupi-Ehrenscheibe - O O O O al0s___
223
Lupi - Tief
— bezaht T a. 050€
Lupi - Serie
T bezsht T almE_ 000
LupiSonder
bezahit

Die Schiefkarteist bei der Schielfaufsicht 2ubelassen !
Anzonsten erfolgt keine Wertung ! Preisvedust |
Schielkarte erstelt am  09.04.2005

Bolette Grundpreis: 11 A0 €

Bolette bezaht Machkauf Gesamt :

Boletten - %1 .22 - (c)Fa. Jirgen fer - Tel: 09257 /95173 - FAX: 09287 /95155 - EMail: sotware@ziernet de - Intemet: vz er-net de
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Am oberen Bildschirmrand ist nun auch eine Menileiste verfligbar.

: = | . {I Seite 1 van 1 }lH Hl,ﬁ

Beenden

Um die Bolette zu drucken, einmal auf den Button mit dem Druckersymbol
klicken.

Nach erfolgreichem Ausdruck auf den Button Beenden klicken.

Wurde fir den Schitzen eine Bogenscheibe ausgewahlt wird die Bogen-Bolette
angezeigt.
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Osterschielien 2005
Bogenauswertung
.. . . Schiitzennummer
Name: SChUtze Benjamin Blatt - 1
verein: Sportschitzenverein Grinhaid e.V. 11 Nachauf
Ehrenscheibe L J | ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ a0BE_
hezahit
Serie
— Lezht a.10€
TiefschuBR
et — a.100€
bezahit
1
2
a
F
5
5]
7
g
9
10
11
12
13
14
15
fes.:
B | Es | sz |aE |2k |25 |88 |88 |88 | &2
Die Schietkarte i bei der Schiefaufsicht 20 belassen | Bolette Grundpreis 3,00«
Anzonsten erfolagt keine Wertung | Preisvedust |
Schieltkarte erstelt am 15042005 Bolette bezahit : Machkauf Gesamt
Boletten -%1 .22 - (c)Fa. JOrgen Jer - Tel: 09287 J 95173 - FAX: 09257 /95158 - EMail: softwarei@z ernet.de - Intemet: wwavzernet de

Um auch diese Bolette zu drucken, einmal auf den Button mit dem
Druckersymbol klicken.

Nach erfolgreichem Ausdruck auf den Button Beenden klicken.
Nun wird man gefragt, ob die Bolette richtig gedruckt worden ist.

Wir hier mit JA geantwortet, so werden die Daten des Schitzen in der Datei
Bolette.ini gespeichert und kénnen fur einen spateren Ausdruck wieder geladen

werden.
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Nun kehrt das Programm zum Hauptfenster zurlick und die Schitzennummer
wird automatisch um eins erhoht.

Der Vereinsnahme wird dabei gemaB den Einstellungen unter Einstellung /
Programm geldscht oder bleibt stehen.
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